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1. EINFUHRUNG 1
2. DIDAKTISCHE HINWEISE 2-14
3. MATERIALIEN 15-32

Modul 1: Der Religionsbegriff der Schuler/-innen

M1 Das ist Religion! (Folie 1)
M2/1 Was ist (eine) Religion? - Placemat Methode 15
L— M2/2 Was ist eine Religion - Placemat Methode 18

[

Modul 2: Inhalte von Religionen

M3 \Woran glaubst du eigentlich? — Szenisches Spiel 19
M4 Woran in den Weltreligionen geglaubt wird- Tabelle 20 ﬂ
M5/1 Apostolisches Glaubensbekenntnis — evangelisch- Laufdiktat 21
L M5/2 Apostolisches Glaubensbekenntnis — katholisch - Laufdiktat 22

Modul 3: Funktionen von Religion

M6 Fragen, die uns alle betreffen — Funktionen von Religion nach Kaufmann 23
M7/1 Warum besuchst du Konzerte? — Textarbeit in Kleingruppen 24
L~ M7/2 Warum bist du in einer WhatsApp-Gruppe? — Textarbeit in Kleingruppen 25
L~ M7/3 Warum besuchst du FuRballspiele? — Textarbeit in Kleingruppen 26
M8 Warum bist du Christ? — Einzelarbeit 27
M9 Was Fufdballspiel, Konzerte und WhatsApp-Gruppen gemeinsam

haben kénnen - Plenum 28

Modul 4: Definitionen von Religion

M10 Definitionen von ,Religion" - Begriffsdifferenzierung 29

Modul 5: Wir griinden eine eigene Religion

M11  Richtige und falsche Aussagen Uber Religionen — Wissensiberprtifung 31
M12  Impulsbilder (Folie 2) @f
M13  Steckbrief einer Religion— Transfer 32

M14  Gastebuch (nur auf der CD-ROM)
M15  Meine Religion (nur auf der CD-ROM)
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@ =schwerere Variante auf CD
ﬂ =fir Einzel- oder Vertretungsstunden I\"= OH-Folie = digitales Arbeitsblatt @ = leichtere Variante auf CD



