
I N H A L T

= erhöhter Schwierigkeitsgrad= für Einzel- oder Vertretungsstunden geeignet= zum Einstieg geeignet = OH-Folie

1. EINFÜHRUNG 1

2. DIDAKTISCHE HINWEISE 2–9

3. MATERIALIEN 10–32

Vorab 10–11

m1/1 Das AT – Das weiß ich schon! Das will ich wissen! – Lernstandserhebung.

m1/2 Das AT – Das weiß ich schon! Das will ich wissen! – Lernstandserhebung.

Israel – ein Land sortiert sich 12–19

m2/1 12 Söhne – 12 Stämme – Namen zuordnen.

m2/2 12 Söhne – 12 Stämme [nur auf der CD-ROM/EXTRA]
m3 Wohin mit dem Heiligtum? – Fiktive Diskussion führen über Standortvorteile.

m4/1 Die Richter – Helfer eines Staates im Aufbau – Info.

m4/2 Die Richter – Helfer eines Staates im Aufbau – Eine Sprechblase vervollständigen.

m4/3 Die Richter – Helfer eines Staates im Aufbau [nur auf der CD-ROM/EXTRA]
m4/3 Die Richter – Helfer eines Staates im Aufbau [nur auf der CD-ROM/EXTRA]
m5/1 Samuel – Richter, Prophet, Königsmacher – Gruppenarbeit: Samuel als Person herausarbeiten.

m5/2 Samuel – Richter, Prophet, Königsmacher – s.o.

m5/3 Samuel – Richter, Prophet, Königsmacher – s.o.

Israels große Könige 20–24

m6 Israels große Könige: Saul, David und Salomo – Lückentext.

m7 König David (Folie 1)
m8/1 Psalmen – das GOTTESLOB Israels – Den Aufbau eines Psalms kennenlernen.

m8/2 Psalmen – das GOTTESLOB Israels – Einen eigenen Kervers komponieren.

m8/3 Psalmen – das GOTTESLOB Israels [nur auf der CD-ROM/EXTRA]
m8/4 Psalmen – das GOTTESLOB Israels [nur auf der CD-ROM/EXTRA]
m9 Salomo – ein König auf Abwegen – Ähnelnde und kontroverse Textaussagen zuordnen.

Propheten – Ruf nach Veränderung 25–27

m10 Propheten – Rufer Gottes – Buchstabenrätsel.

m11/1 Der Prophet Jeremia – ein unerhörter Rufer – Eine prophetische Rede verfassen.

m11/2 Der Prophet Jeremia – ein unerhörter Rufer – Bibelvers- und Bildinterpretation.

m11/3 Der Prophet Jeremia – ein unerhörter Rufer (Folie 2)

Exil und Heimkehr 28–32

m12/1 Der Untergang Israels – Babylonisches Exil – Die Stimmung eines Psalms interpretieren.

m12/2 Der Untergang Israels – Babylonisches Exil – Stimmungsübung.

m13 Babylonisches Exil – ein neuer Anfang – Sich in die Lage eines israelischen Exilanten versetzen.

m14 Die Heimkehr – Rollengespräch und Jubelpsalm entwerfen.

m15 Das Alte Testament – Das weiß ich jetzt! – Übung am leeren Zeitstrahl: Ergebnisüberprüfung.


